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Vad du vill

Fraga inte vad Sverok
kan gora for dig, utan
vad du kan fa ut av
Sverok.

Med jimna mellanrum séiger
nagon ”Sverok gor inget for
lajvarna/rollspelarna/datorspela-
rna” m.m. Viss sanning ligger det i
det. Vi erbjuder samma saker till
alla medlemmar, men det varierar
mellan grupperna om man tar
emot den hjilpen. Beror det pa att
alla inte har lika stort behov, eller
utformar vi hjilpen till medlem-
marna med specifika grupper i
atanke?

En viktig bidragande orsak ir att
de olika hobbygrenarna ir olika
latta att stodja, och vi vet inte vad
de svarare vill ha. Utover det finns
det sikert manga behov som flera
foreningar delar, men som inte
lampar sig for bidragsansokan.
Gemensamt for dessa tvéa problem
dr att det dr svart for oss att veta
vad ni féreningar behdver, om ni
inte berittar det for oss. Sa hér ar
var fraga: vad vill ni ha?

Som svarskanal aterinfor vi
Vaduvill. Inte att forvixla med
nagon konstform, utan snarare en

onskebrunn. Skriv ned dina onsk-
ningar i ett mail och ldgg i brunnen,
sa kanske de besannas. Vaduvill dr

ett enklare alternativ till att Ilimna
in en motion eller aktivitetsstods-
ansokan.

Behover ni kunna hyra uppfill-
bara bord? Fa kontakt med en
chauffor med lastbil? Lana en
dresserad uggla? Sa skicka ett
mail till
vaduvill@ stockholm.sverok.se
sa kanske 6nskningen gar i uppfyl-
lelse.

Sa enkelt kan det vara.

Ma sé gott nu, i sommarvirmen!

— Aimée Kreuger,
ordforande for Sverok Stockholm
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Spela pa
bibliotek?

For att skapa bittre mojligheter for
distriktets medlemmar att traffas
och spela spel, och samtidigt gora
hobbyn mer synlig for allménheten
och fa fler att borja spela med oss,
har Sverok Stockholm inlett
samarbeten med lanets bibliotek.

Vi vill darfér uppmuntra alla
medlemmar att ta kontakt med
niarmaste bibliotek och se vad de
har for utrymme for spelande. De
flesta har m6tesrum eller en avskild
horna som ofta star tom och som
kan fyllas med trevliga spelare.

Om din f6rening vill bli en
forebild inom forbundet sa prata
med ditt bibliotek nu! Om ni har
nagra fragor eller behover hjilp att
fa igang en bra kontakt med
biblioteket far ni gérna kontakta
David, distriktets samordnare for
externa kontakter, pa
david.rasmusson @sthim.sverok.se

Bor du i Hogdalen
eller pa Ostermalm?
Ditt bibliotek vill triffa dig nu!

Kontakta David,
david.rasmusson@stockholm.sverok.se

Bor du pa Gotland?

Vi vill veta mer om vad du spelar.
Kontakta Aimée,
aimee kreuger@stockholm.sverok.se
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Gratis tryck

Du vet val att din férening far
anvéanda Sverok Stockholms
fyrfargsrisograf (som den héar
tidningen &r tryckt pa) helt
gratis? Kontakta John
Lundgren for att fa veta mer pa
john.lundgren @stockholm.sverok.se

08-Nytt ges ut av

Sverok Stockholm
Bolidenvagen 16 B

121 63 Johanneshov
Telefon: 08-653 43 21

E-post: stockholm @ sverok.se
Org. Nr.: 802017-0919

Skicka gérna in artiklar, bilder och
artikelforslag till redaktionen péa
distriktstidningen @ sthim.sverok.se

Kontakta ordféranden direkt pa
aimee.kreuger @sthim.sverok.se




REVOLUTIONEN UPPHOR ALDRIG!
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Sverok

Stockholm

Revolutionen
upphor aldrig!

”Om de doda skall icke tigas men talas.

Forskingrad plaga skall finna sin rost. (...)

De som kdnde triumf mot sin nacke skall hoja sitt huvud.
De som pinades galna skall stromma som kiillor(..)

de som drdptes med bly skall dripa med eld

de som vriktes av vdgor skall sjilva bli storm

och de doda skall icke tiga men tala.”

ur "De doda”. Erik Lindegren

Det finns en kamp som &r sa viktig att
den strécker sig till andra sidan
doden. Det personliga ansvaret,
solidariteten och konsekvenserna
upphor inte — de fortsitter hela vigen
inievigheten. Vad skulle
queeraktivisten Sylvia Rivera géra om
hon vaknade i din kropp? Earth
Firstmedlemmen David "Gypsy”
Chain som krossades under ett
avverkat redwoodtrid i Kalifornien
1998 — vad skulle han ha att sdga om
dagens miljosituation? Vad har Ulrich
Wessel, Bader-Meinhofkdmpen som
springdes under ockupationen av
Visttyska ambassaden i Stockholm,
lért sig om fredliga metoder pa andra
sidan? Tank om det finns en vig
tillbaka till livet for de som aldrig
slutade tro att de kunde paverka
framtiden? Tédnk om kampen fortsitter
hir och nu pa Stockholms gator?

Prosopopeia ir ett levande rollspel
som utspelar sig dygnet runt, Gverallt.
Ute pa stan, i lunchrusningen pa
Ahlens, i busskon i Bandhagens cent-
rum, i foreldsningssalen pa Sodertdrns
hogskola, i bibliotek, gallerior, gang-
tunnlar, kulvertar och tunnelbanevag-
nar. Under hela oktober spelar trettio
deltagare besatta av doda revoltorer,
tillbakaskickade till nya kroppar for att
ritta gamla misstag, kimpa mot kon-
formistiska krafter och fortsitta sin
kamp for samhaéllsforéandring. De gam-
la tillvigagangssitten dr komplettera-
de med ockulta strategier och de gen-
gangna radikalerna kimpar bevipnade
med traditionell politisk aktionsmeto-
dik, teknikforstérkt enokiansk dngla-
magi och elektrisk andekommunika-
tion. Malet dr revolution. Metoden dr
magisk. Det finns manga sitt att
paverka en stelnande verklighet.



Ekologister, anarkister, hackers,
diggers, transhumanister, kvinnosaks-
kidmpar, queeraktivister, fackfore-
tradare, frihetskampar, konspirations-
teoretiker, terrorister, liberaler. Vissa
har blod pa sina hinder, andra &r offer
for meningslost 6vervald, aldrig
oproblematiska, ofta kompromisslosa
och inhumana men stdndigt aktuella
som symboler f6r den enskilda
méinniskans mojlighet att gora
skillnad. I Prosopopeia ir de tillbaka
igen, kanaliserade pa teknockult vig
genom trettio spelare i ett lajv som
inte liknar nagot annat — ett grinslost
spel dér deltagarna ror sig ute i verk-
ligheten och foriandrar den.

Som en del av det sameuropeiska
forskningsprojektet IperGs utveckling
av nyskapande spel anvéinder Proso-
popeia en miangd experimentella inter-
aktionslosningar. Spelarna agerar med
varandra och staden genom roll-
tagande, sensorer, tradlosa artefakter,
inlevelse, improvisation, elektriska
impulser, ritualer, blatand, tarar, skratt,
passionerat deltagande och den forsta
Aethyrens anrop. De besittande
entiteterna orienterar sig pa stadens
esoteriska karta och med hermetiska
ceremonier vinner de kraft ur stadens
magiska killsprang. For att vdrna sina
omvilvande idéer och genomdriva
fordndring kdmpar de gemensamt mot
fortryckande krafter, men skilda
kampmal och metoder vinder dem
emot varandra.

Viror oss i grinslandet mellan
osynligt och sinnligt, mellan verklig-
het och fiktion, mellan ett avantgardis-
tiskt spelprojekt och din vanliga

vardag. Under en manad stricker sig
Prosopopeia in i spelarens liv genom
att hon later sig sjilv besittas av en
dod sjal. All fiktion smilter somlost in
i verkligheten och spelets viktigaste
overenskommelse 4r att deltagaren
latsas vara Gvertygad om att allt som
sker dr verkligt. Eftersom spelaren och
sjdlen samsas om det psykiska utrym-
met finns heller ingen motséttning
mellan spelet och vardagen. Nir spe-
laren dter middag med sin partner dr
hon sitt vanliga jag, men nir hon ger
sig ivdg mot den nedlagda kolsyre-
fabriken pa Liljeholmen, Gverlater
spelaren sin sjil at den besittande
anden — raketforskaren och konven-
tionsspriangaren Jack Parsson som gér
ut genom dorren, ritt in i spelet. Det
finns inga gréinser for deltagandet och
for den som vill pagar besattenheten
dygnet runt.
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Sverok

Stockholm

LAJVFORSKNING

Hur fungerar ett lajv dér hela
virlden &r en del av spelupplevelsen,
utan nagon som helst rumslig av-
griansning? Vad hiander nér vad som
helst i staden kan vara ett fortidckt hin-
sides budskap eller en magisk killa till
kraft? Hur ser din verklighet ut nir du
betraktar den genom en annans 6gon,
nér intrycken filtreras genom en frim-
mande virldsbild? Hur langt stricker

sig din inlevelse och vad gor den med
din syn pa ditt eget liv? Nyfiken?
Snart kan du anméla dig pa
WWW.prosopopeia.se

Prosopopeias andra bardo skapas
av Emil Boss, Martin Ericsson, Staffan
Jonsson, Anders Davén, Henrik Es-
bjornsson och Daniel Sundstrém m fl
och produceras genom foretaget P.

Kom och lir er knepen for att fa
sangen att lata riktigt staimningsfull!
Eller som Maria uttrycker det:

“prova pa dldre folkligt sangsditt
och typiska stilmedel”.

dven lédra ut nya visor och sénger,
alltifran ballader och vallvisor till
skal och skamtvisor.

Maria dr yrkesverksam musiker
och utbildad pa musikhogskolan.
Aktiv folkmusik sedan lang tid
tillbaka. Ett riktigt proffs, helt
enkelt. Vill du veta mer? Ga in pd
http://www.irmelin.nu/maria/

”’0j, hon later ju jittebra, men jag
kan ju inte sjunga?” Inget att oroa
sig for, Maria dr hardad. Det drabbar

sagt, inga forkunskaper krivs. Ni
behover inte ens kunna ldsa noter.

Kurs i folklig sang med
sangerskan Maria Misgeld

lar er sjunga med Sverok och Studiefraimjandet

Utover knep/stilmedel kommer hon

framst de andra kursdeltagarna! Kort

Tid och plats

Lordagen den 19e augusti, heldag
fran 10.00 till ca. 17.00, med lampliga
avbrott for fika och lunch.

Kostnad
20 kronor per deltagare (nej, det
saknas inte en nolla dar).

Anmalan

Anmiélan sker till

kurser@ stockholm.sverok.se.
Dit man kan dven maila om man vill
efterfraga kurser i andra &mnen.

Vi syns den 19e augusti!
/Sverok och Studiefrimjandet

Studie .'.

framjandet




Lajvforskning

- IPerG och Prosopopeia

Sedan september 2004 pagar det
sameuropeiska forskningsprojektet
[PerG (Integrated project on
Pervasive Gaming) som syftar till att
ta fram nya former av spel dér féremal,
teknik, ménniskor och platser i var
vardag spelar en betydende roll.
IPerG utforskar savil tekniska som
designmadssiga aspekter av dessa
genomgripande spelupplevelser.
Projektets mal 4r att utveckla
infrastruktur, verktyg och metoder for
spelen, som har manga likheter med
“verklighetsspel” eller Alternate
Reality Games, diar man anvinder
olika medietekniker och fabricerade
fakta for att skapa ett kollektivt spel
pa internet dér illusionen skulle kunna
tas for verklig.

IPerG

IPerG (Integrated Project on
Pervasive Gaming) startade

1 september 2004, pagar i 42
manader och ar uppdelat i tolv
arbetspaket i fyra lander.

Projektet leds av Dr.Annika
Waern pa SICS. Det elfte
arbetspaketet heter eLARP
och syftar till att utforska
teknik och design for nya
lajvformer.

Aven levande rollspel kan vara
”Pervasive” och pa SICS (Swedish
Institute of Computer Science) forskar
man for att ta fram nya former av lajv
som spelas under lang tid mitt i stan,
berittade sa att de inte omedelbart
avslojar spelet som fiktion. Ett
traditionellt lajv utspelas pa en
avgridnsad spelplats under en kortare
tidsperiod och dér finns tydliga
granser for vad som dr med i spelet
och vad som &r ”off”. Man ritar sé att
sdga en magisk cirkel som dikterar
spelets grinser. Inom [PerG forskar
man for att fa fram lajvuppséttningar
som suddar ut den cirkeln, eller
snarare vidgar den till att med hjilp

av den nya tekniken gora hela virlden
till scen.

Prosopopeia

Som en del av IPerG skapar
SICS (Swedish Institute for
Computer Sicence) kampanij-
spelet Prosopopeia. Forsta
delen, Dér vi féll arrangerades

i juni 2005 och den andra
planeras for oktober 2006 och
Oppnar fér anmélan inom kort
pa
WwWw.prosopopeia.com
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LINCON UR OLIKA VINKLAR

Sverok

= LinCon ur olika vinklar
”All publicitet ar bra publicitet.”

I efterhand, nir stressen lagt sig och
perspektiven infunnit sig, kan jag bara
hélla med. LinCon 2006 utmalades i
Ostnytts lokalsindningar som ett
stille dar man stingde in pojkar och
mén for att spela spel i flera dygn utan
somn, vilket med stor sannolikhet
skulle leda till missbruk av sagda spel.
Deltagarna vet att detta &r sa langt
fran verkligheten som man kan
komma, och om ett ar kommer allmin-
heten forhoppningsvis mest minnas
att LinCon var nagonting som drog
ungdomar och hade med spel att gora,
inget annat. Har foljer en kort redogo-
relse for turerna kring media-
bevakningen.

Ostnytts reporter besokte oss pa
sondagen, 4 juni. Hans fragor till oss
(kvinnliga) generaler rorde till stor del
det faktum att det var sa lite tjejer pa
plats, och de spelare som intervjuades
fick fragor dér tonen var negativ fran
borjan. Samtal med de intervjuade
efterat bekréftade att man hade blivit
forvanad 6ver valet av formuleringar,
och dven vi generaler hade svart att
forsta vad vi hade varit otydliga med i
vara siffror och fakta. Vi hade ju dock
sett vad de filmade, och hoppades att
deltagarnas svar skulle neutralisera
reporterns forutfattade meningar.

D6m om vir forvaning nir inslaget
visas samma kvill med spelmissbruk
som ledord. Detta var nagot vi inte
informerades om nér reportern

besokte oss, och att professor Conny
Nordin som forskar om spelmissbruk
skulle vara med hade vi ingen aning
om. Att kommentatorsparet inte alls
overensstamde med bilderna som
visas dr en ytterligare aspekt som
sdnkte kredibiliteten hos inslaget. Vi
kontaktade omedelbart redaktions-
chefen p4 Ostnytt, som till slut
medgav att vi borde fatt ge en replik
pa professorns uttalanden, och
lovade att skicka tillbaka reportern
foljande dag.

Pa mandagen fick vi nytt besok av
en nagot mer samlad reporter. En
kortare intervju holls med generalerna
och Kriss Andsten som representant
for Sverok, ddr faktan upprepades och
spelmissbruk diskuterades. Resultatet
blev snarast en version som skulle
kunna ha fungerat som en forsta
rapportering fran LinCon. Det gamla
inslaget beholls men piffades upp med
kommentarer fran LinCon, vilket sam-
tidigt betydde att man vinklade Conny
Nordins uttalanden énnu mer da det
sdg ut som om han i sin tur bemétt
vara svar. Vi fick senare veta att han
inte visste nagot om “uppfoljaren”.

Aterigen kontaktades redaktions-
cheferna pa Ostnytt, bide frin
LinCons och Sveroks sida, och efter
manga timmars telefontid verkade
budskapet ha gétt fram —LinCon var
inte ndjda med hur journalistiken
skotts. Vi hade inte fatt tag i profes-



sorn, men blev istéllet uppringda av
honom pa mandagen. Han var mycket
sympatisk, men kinde sig dven han
krinkt av Ostnytts vinklingar samt
bristande information. Vi beslutade
gemensamt att inte gbra nagot mer
med Ostnytt trots deras forsok att fa
till stand @nnu en intervju, nu med
bada “sidorna” pa plats.

Lokaltidningen i Link&ping tog
fasta pa situationen, och bad om en
debattartikel med vara synpunkter,
vilken skrevs av mig och Conny
Nordin tillsammans.

Ett mote med Nordin holls tisdagen
13 juni, dér dven Kriss medverkade.
En genomgéng av professorns forsk-
ning, rundtur pa deras avdelning och
en lunch med samarbetsdiskussioner
gav en mycket givande grund for
framtiden, och vi skiljdes at med

Ak buss med Sverok

Sverok Stockholm ordnar billiga
bussar till spelméssan i Essen
och SydCon — mer info kommer
nar det narmar sig pa
stockholm.sverok.se

forhoppningar om mer kontakt och
kunskapsutbyten framover.

LinCon har anmalt inslagen till
granskningsndmnden, och ett antal
konventsdeltagare har gjort samma
sak. Sverok har Iimnat en separat
anmilan.

Det kinns néstan overflodigt att
nidmna att professor Conny Nordin
pratar om hasardspel, inte de spel som
spelas pa vara konvent idag, och efter
snabb demonstration av Carcassonne
och Magic vid vart mote fann han sig
lugnad men intresserad av de spel vi
pysslar med.

LinCon 2006 hade for 6vrigt ca 125
tjejer pa plats, representerade i alla
spelgrenar samt i ledningsgruppens
olika omraden.

Inslagen kan ses fran LinCons
hemsida, dir dven tidningsartiklar
rorande konventet finns linkade. Ga
in pd www.lincon.se och klicka pa
LinCon 2006 i menyn till viinster for
att hitta materialet. : Y

-Emma Axelsson,
LinCon-general

uosulglg w3 :uojo4
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AK PA LAJVKONVENT DU OCKSA!

Sverok

Stockholm

Knutpunkt

- det nordiska konventet

[ slutet av april gick det tionde Knutpunkt av stapeln pa Barnens
0 utanfor Stockholm. Det var ett mycket lyckat arrangemang, ca
150 personer fran sammanlagt 6 olika ldnder samlades éver en
lang helg och byte erfarenheter inom lajv och rollspelsomrddet.

Men vad dr da Knutpunkt? Var har det
kommit ifran?

Ar 1997 startade Knutpunkt i Norge
for norrménnen sag behovet av att
umgas mellan de olika nordiska ldn-
derna. Hur sag lajvandet ut i resten av
Norden? Var det likadant eller kunde
man ldra sig nagot av varandra? De
bjod in folk fran alla de nordiska
landerna och sa startade det forsta
Knutpunkt som holls i Oslo. Sedan
dess har Knutpunkt passerat Sverige,
Danmark, Finland och ér nu inne pa
sitt trejde varv runt Norden.

Har Knutpunkt hjélpt da? Har det
gjort att kontakten mellan lajvare i de
olika linderna 6kar? Absolut. Det dr
inte en otdnkbar tanke att aka pa lajv i
nagot annat land. Personligen har jag
varit pa lajv tva ganger i Norge och en
i Danmark tack vare att jag har hort
talas om dem pa Knutpunkt och kint
andra ménniskor som skulle dka. Lajv
ar ju véldigt sdllan nagot du hittar
sjélv pa nitet och anmiler dig sjalv
till, utan du behover nagon sorts

personlig kontakt for att komma ivig,
vilket Knutpunkt ger dig.

Knutpunkt har nu funnits i 10 ar
och da kan man tycka att lajvutovan-
det i de olika landerna borde ha lik-
riktats, eftersom vi anda umgas en del
over grianserna. Men fortfarande finns
det stora kulturskillnader, vilket 4r
spannande. Bara genom att aka till
Oslo dr du i en helt ny lajvscen med
nya frischa idéer. Till exempel arr-
angerar norska tjejer betydligt fler lajv
dn sina svenska systrar, av nagon
okénd anledning.

Det dr detta och annat som man
kommer underfund med pa Knut-
punkt. Det finns folk som gor samma
sak som vi, men pa helt annorlunda
sitt. Detta kommer fram under de
manga seminarier, workshops, mini-
lajv och annat som halls pa Knut-
punkt. Gillar man de idéer man ser &r
det ju bara att ta hem och copy-pasta
pa sitt eget lajv. Ett annat uppskattat
inslag dr presentationer for lajv som
ska komma under aret, ett utméarkt



tillfille att se vad som ir pa gang i de
andra nordiska linderna.

Konventet har dven véxt utanfor de
nordiska linderna. Vi har bland annat
haft fransmén, ryssar, en amerikan, en
italienare, och tyskar pa Knutpunkt.
Tyskarna har tagit idéen med Knut-
punkt till sig och pratar om att gora ett
eget Mittelpunkt, sa hall utkik for det
kan snart bli av i Tyskland.

Knutpunkt har ocksa lett till att det
uppkommit en teoridiskussion om lajv.
Den hir formen som vi kallar lajv, vad
dr det? Kan vi utnyttja den pa andra
sdtt dn vad vi gor? Hitta nya metoder,
idéer? I och med att de som deltar pa
Knutpunkt har blivit dldre och arbetar
pa olika universitet 6ver Norden har
olika akademiska teorier ocksa kommit
in och berikat diskussionen. Knut-
punktsboken har ocksa bidragit till
den hir utvecklingen. Sedan 2001 sa
har det varje ar, med undantag av
2002, gjorts en bok dér de som forelést
ocksa skrivit ner sina tankar for att
dven andra ska kunna ta del av dem.
Aven i ir gjordes det en knutpunkts-
bok; Role, Play, Art — Collected
Experiences of Role-playing. Den
inneholl bland annat artiklar som
”Games and creativity learning” och
”To Live happely ever after — tech-
niques for ending a larp.” Den finns
att kopa pa Science fiction-bokhan-
deln i gamla stan, och dér finns dven
2004 ars Knutpunktsbok; Beyond role
and play. Role, Play, Art finns ocksa
att hitta pa http://jeepen.org/kpbook/

Nista ar &dr det danskarnas tur att ta
vid och de siktar pa 350 deltagare. De
har manga erfarna i arrangorsgruppen

soJsl|i716uag :0104

och &r ute i god tid. Det har potential
att bli riktigt bra, och innehélla nagot
for alla. Senast gangen det var i Dan-
mark var dér en salig blandning av
dragking- workshops, boffer pa gar-
den och foredrag om t ex vilka vi dr
som lajvar. De har redan kommit
betydligt langre dn vad vi i svenska
Knutpunkt hade for 1 ar sen. Kolla pa
www.knudepunkt.org

Jag hoppas forstas att distriktet,
eller ndgon annan med hjilp av
distriktet, arrangerar en buss ned till
Danmark som vi kan fylla med glada
svenskar som vill aka pd Knutpunkt i
februari i Danmark.

— Anna Westerling




STOCKHOLMS SPELKONVENT
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Sverok

Stockholm

Stockholms
spelkonvent

Sahir pa sommaren kanske man inte
vill tinka for langt framat, till den host
som oundvikligen kommer. Det finns
dock saker som gor hosten betydligt
lattare dn den kan vara. En av dessa dr
Stockholms Spelkonvent. Den 8-10
september sa arrangerar vi for andra
aret i rad detta konvent, som vi
hoppas och tror ska bli bade storre
och bittre 4n i fjol. Vi har en hel del
nyheter att bjuda pa, liksom gamla
bekanta som aterkommer. Nytt fori ar
dr lokalen. Vi flyttar in fran Nacka till
centrala Stockholm, narmare bestimt
Girdesskolan pa Valhallavigen. Bara
ett par minuters gangvég fran Karla-
plan och Faltoversten tycker i alla fall
jag att detta dr ett riktigt kanonlige.
Vad ér det da som gor Stockholms
Spelkonvent sa speciellt, forutom att
det #r pa hemmaplan for oss 08:or?
Sjalvklart kommer vi att ha allt det
vanliga. Rollspel, kortspel, figurspel
och bridspel. I ar kommer vi exempel-
vis att bjuda pa ett SM i Caylus. Dags
att 1dgga sig i hardtrining alltsa. Vi
kommer ocksa att ha butiker av olika
slag, och sa sjdlvklart en ordentlig
kiosk. Men vi vill inte ndja oss med
det. Vi vill ha mer. Nir ni lamnar
konventet hoppas vi att ni ska ha fatt
en ordentlig upplevelse. Vi vill kunna
erbjuda sd mycket prova-pa-spel som
mojligt, sa att ni inte kan limna kon-

ventet utan att ha spelat flera nya
spel. Sjdlvklart vill vi ocksa ge mojlig-
het att spela de gamla favoriterna.

Men inte ens det dr tillriackligt for
oss. Vi vill att konventet ska bli mer &n
bara spelande. Pa konventet ska det
finnas mojlighet att lyssna pa semin-
arier med spelkonstruktorer, ga pa
workshops av olika slag, och kanske
se en uppvisning eller lyssna pa en
debatt. Allt &r sjalvklart spel- och
hobbyrelaterat. Har ni nagonsin
undrat hur en spelkonstruktor tinker?
Nu har ni chansen att fa reda pa det.
Missa inte det!

Vi hoppas ocksa att konventet ska
kunna locka till sig ménga som &r nya
inom hobbyn, eller bara har sett lite av
den. S& manga av arrangemangen som
mojligt ska vara drop-in, och vi vill
hélla extraavgifterna till ett minimum.
Har ni betalat entréavgiften ska ni
ocksa kunna spela. Sa detta dr chan-
sen att dra med de dir kompisarna
som dr lite nyfikna pa vad du haller pa
med. Ta med fordldrarna sa att de far
se vad det gar ut pa. Sjalvklart kommer
det vara mojligt att besoka konventet
och titta utan att betala.

Sa deppa inte ihop nér hosten dr pa
vag. Var glad och se fram emot arets
bista spelkonvent.

— Tomas Lidholm, konventsgeneral
general.stockholm@spelkonvent.se



Mer information
Vill ni veta mer om konventet,
vilka arrangemang som kommer
att finnas, samt hur man an-
maler sig, kolla in var hemsida,
http:/stockholm.spelkonvent.se
Har ni fragor eller funderingar, sa
skicka ett mail till
stockholm @ spelkonvent.se

Tomas Lidholm

Vill du hjalpa till?
Vi soker folk som vill vara med
och fa Stockholms spelkonvent
sa bra som méjligt. Vi behdver
folk som kan jobba i reception,
bagageinlamning, med stédning
och i kiosken. Sjalvklart ger det
rabatt pa intradet (eller gratis om
man jobbar tillrackligt mycket)
och andra férdelar. Om ni ar
intresserade, hor av er till
stockholm @ spelkonvent.se

ulley L sexnT piig
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Sverok

Stockholm

ONSDAGSMIDDAGAR PA KANSLIET

Kurser i host

Riksforbundet for Unga Musikanter,
RUM, haller i nagot som heter Ledar-
skolan. Nu har de 6ppnat upp for att
medlemmar i Sverok-foreningar ska
kunna delta, vilket dr véldigt gene-
rost av dem, och spinnande for oss.
Kurserna hélls i host, och for att
delta pa en del krdvs att man har del-
tagitien tidigare. Flera dr nyttiga
aven utanfor Sverok, och de som vill
har mojlighet att fa ett intyg efterat.
Utover de kurser som presenteras
hiér finns kurser om hur man haller i
ett arsmote, foreningsjuridik,
bokforing, praktisk retorik, att skriva
for tidningar, layout, med mera.
Intresseanmélan sker pa
kurser @stockholm.sverok.se
sdkrast tre veckor innan kursen dger
rum. Skriv gdrna och fraga om du dr
intresserad av nagon fortséttning-
skurser och vill veta hur du kommer
med dér. Priset dr 100 kronor per
kurs, och da ingar fika.

Foreningskunskap,
vardagen i foreningen
Kursen ger grundldggande kunskap
om vardagen i en styrelse. Rollerna i
en forening samt konsten att planera
och genomfora ett roligt styrelsemote.

Du kan vara med 23 september eller
7 oktober, mellan 10.00 och 17.00.

Presentationsteknik

Vill du kunna fa folk att lyssna nér du
talar? Denna kurs ger dig grunderna
i att framf6ra budskap! Du far lira
dig hur man forbereder sig, hur man
anvinder sig av tekniska hjalpmedel
och hur man hanterar nervositet.

Du kan vara med 16 september,

I

10.00-17.00
RIKSFORBUNDET
UNGA MUSIKANTER

Moriaberg

- ett lajvomrade langt borta men anda nara

Letar du efter lajvomrade i stockholmsomradet?
Cirka 40 minuter fran Centralen ligger Tu Lajvs stamningsfulla lajvomrade.
Mellan angar och berg star ett vardshus och tre tillhérande

byggnader - perfekt for de flesta sorters fantasy och medeltidslajv,
medeltidsdagar, temafester m.m.

Prisexempel:
ett helglajv med 100 deltagare betalar 4500, en temadag betalar 1000.

Ar ni intresserade av att halla arrangemang har?
Hor av er till Fredrik Hellman, kontaktperson for tu lajv, pa 070 — 884 45 07




vill du prova pa ett nytt spel?
Eller ta med ett eget och visa andra?

Sverok Stockholm har ett kansli, visste du det? Pd onsdagar efter
klockan fem dr det oppet hus — vilkommen dit och se vad det har
att erbjuda! Vi triffas, spelar, umgds och diskuterar till en bit mat.

I slutet av forra aret startade Susanne
Vejdemo onsdagsmiddagarna. Hon
skapade en knutpunkt dir spelare i
stan kan byta tankar och idéer.
Kansliet 6ppnades upp for medlem-
marna sa att fler borjade anvinda det.
Vart kansli dr en konferenslokal med
tryckanldggning som dr 6ppen for alla
medlemmar i ndgon av Stockholms
Sverokforeningar.

Nu har Linda och Roos tagit 6ver
och vidareutvecklar onsdagarna
tillsammans med styrelsen. Vi vill att
det ska bli ett aterkommande tillfille
for nya och gamla spelare att knyta
kontakter (nyfikna, idérika, erfarna,
pratglada, energirika, ensamma,
sociala, unga och gamla i en salig
blandning). Hir finns ocksa folk som
vet hur man soker bidrag, startar
foreningar och tragglar sig genom
sverokbyrakrati.

Vi bjuder pa mat for dem som hjélper
till med tillagning, disk eller stiadning.
Om du ir allergisk mot nagot &r det
bra om du hor av dig i forvig om du
vill vara séker pa att kunna ta maten.
Vill du veta mer om vad som hénder en
viss onsdag kan du titta pa
http://forum.sverok.se Det gar
ocksa bra att ringa Linda (0737238531)
eller Roos (0704374706).

Onsdagsmiddagen kan ocksa bli ett
skyltfonster for din forening eller dina
projekt. Du &r vilkommen att ta 6ver
delar av, eller en hel, onsdag om du
vill kora ett minievent eller kanske laga
din favoritritt. Eller varfor inte halla en
Oppen foreldsning i ndgot dmne du vill
dela med dig av.

Pa onsdagarna ér alla vilkomna, vi
har inga stdngda dorrar.

— Linda och Roos
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Vad sade du?

Varannan onsdag kommer nidgon och pratar pa
kansliet. Hir dr schemat for den nidrmaste tiden.

9 augusti - Nyfiken pa Lajv?

Anna Sortti fran Unionen berittar om vad lajv ir,
hur man deltar, vad man bor tdnka pa och hur
man ska gora for att fa sa roligt som mojligt.

For de som vill veta mer kommer Unionen halla
en ldngre kurs under hosten, alltifran hur man
syr sina egna klider till hur man gor en roll.

23 augusti - Gor ditt eget fansin
Fansinrdven Pontus Lof ,mest kind for Runan,
som varit allt fran en tryckt tidning till nuvarande
webbfansin, ger tips och rad for dem som vill
starta sitt eget fansin.

6 september - Rollspel och fornyande
Mlustratoren Kim Védssmar tog i vintras over
rollspelsforetaget NeoGames, med titlar som Eon
och NeoTech i bagaget. Kim har méanga tankar
kring hur spelhobbyn kan utvecklas och vidgas.

20 september - Unga spelare och deras
fordldrar - mojlighet eller problem?

Vad innebir det att engagera unga spelare i en
spelforening? Hur skapar man en bra kontakt
med deras fordldrar? Johan Groth fran Ring-
bérarna delar med sig av sina erfarenheter.

4 oktober - Forsta hjdlpen

Ellen Rydell, sjukskoterska pa SOS, lir ut
grundldggande sjukvard, vilket &r bra att kunna
nir du arrangerar lajv och konvent m.m.

18 oktober - Merit? Jag spelar spel
Magnus Seter talar om de egenskaper spelare
har, som de har nytta av nér de soker jobb — och
iarbetslivet.

Har du nagot att saga?

Kom som forelasare!

Kontakta kurser @stockholm.sverok.se
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Hitta till kansliet

Sverok Stockholms kansli — &ven kallat
Renseriet 25 — ligger ett stenkast ifran
Globens tunnelbane- och tvéarbane-
station. Kansliet ar en viktig resurs for
distriktets medlemmar och for projekt i
hela landet. Har finns distriktets
tryckverkstad, och aven plats att halla
moten eller arbeta med projekt.

Aker du kollektivt hoppar du av vid
Globen, men gar ut i den andra &nden
av stationen. Dér tar till hdger pa den
lilla bron och darefter ner till vanster pa
den lilla skogsvagen. Efter nagot
hundratal meter kommer du till en stor
vag dar du svanger till hoger. Efter
ytterligare nagot hundratal meter
svanger du vénster, d& du passerat
reklamskylten Profilklader. Dér ligger
Bolidenvagen 16 B — du &ar framme.

Ser fram emot att ses pa kansliet!
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Ring gdarna innan du kommer!
Om du vill komma till eller anvanda
kansliet nagon gang da det inte finns
utannonserade aktiviteter ar det klokt
att hora av dig i férvag, sa du kommer
in. Kontakta ordférande Aimée pa
aimee.kreuger @ stockholm.sverok.se
eller 073-510 26 26.




